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De eerste stappen naar de metaverse

Step into
Virtual Worlds
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Brand & Business Manager Boldly-XR

Joep Kuijpers
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Virtual reality experiences

Augmented Reality in E-commerce

Social campaigns & filters

360 capture

Interactieve installaties

VR training

Metaverse

Services
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Sinds 1999 worden wij gevonden door de ontdekkers, de 
voorlopers en de omdenkers.

Laat je verwonderen door de pioniers achter de merken met een 
onstilbare honger naar digitale superkracht en toegepaste 
innovatie.

Wij zijn Handpicked, dé familie van 8 toonaangevende digitale en 
creatieve bureaus in Breda, Eindhoven, Rotterdam en 
Amstelveen.

Our AgenciesThe Handpicked
Family



Kerry Murphy, founder and CEO, The Fabricant “The metaverse is just a digital layer of our lives. The 
metaverse will exist once everything that we do digitally is completely, seamlessly connected. So, if I 
buy a yellow T-shirt in Fortnite, I get to wear it on Instagram, I get to wear it on Facebook, I get to 
have an AR wearing experience, and they’re all completely interconnected. The metaverse is just an 
extension of our physical lives into the digital realm.“

Neha Singh, founder and CEO, Obsess “The way that we define the metaverse is that it’s like the virtual 
world; it’s going to be our virtual existence. Right now, we have our real lives and our social media 
lives—the metaverse will be one step above that, like our virtual twin, doing all kinds of activities in 
the virtual world. You will have a whole existence that can happen in these virtual environments.”

Grant Paterson, head of gaming and esports, Wunderman Thompson “It’s the creation of a persistent 
virtual world, in which consumers are able to hop between different virtual experiences. It will be 
powered by a virtual economy in which there are jobs and the same sort of financial mechanics that we 
see in typical economies. The idea, as venture capitalist Packy McCormick originally described, is that 
the metaverse would eventually be the sort of place where, as your virtual avatar, you would be able to 
go into a Disney store, for example, and buy an outfit for your avatar to wear, then go to a Nike store 
and buy a pair of shoes to be delivered to you in the physical world, and then pop into a Spotify or 
Roblox virtual concert, and then go for a run with all your friends while listening to that concert—a 
run in the real world, but you’re connected through the metaverse.”

Metawhat?
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Paradigma verschuiving
Is de MetaVerse een buzzword? Misschien wel. 
Maar een aardverschuiving komt er zeker. 

Van 2D -> 3D
We zijn de afgelopen 60 jaar steeds in 2D gaan doen, puur omdat platte 
schermen voor handen waren.
Dit is echter verre van ideaal voor onze breinen

De wetenschap toont de effectiviteit aan
The science is in… 3D is óntzettend effectief

The future

Roadmap
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Platformrace
Apple, Facebook (Meta), Microsoft

Acquisities
Technology stacks worden aan alle kanten ingericht voor de metaverse

Technologie
Oculus (Meta), Apple

Roadmap
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Sociale interactie

Training

Sensopathische ervaring

Emotie

Overredingskracht

Maar wat doet de 
Metaverse Beter?
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Nog even 
concreet, 
The Metaverse

● Samen zijn in virtuele ruimtes op 
afstand

● Presenteren, brainstormen, round 
tables, ecommerce, games 
the sky is the limit

● Eigen spaces, eigen avatars, eigen 
interacties

● De menselijke connectie is veel 
sterker

● Spatial Audio

The Metaverse
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The Metaverse

● is NIET alleen in VR, mensen kunnen 
platformafhankelijk ook joinen 
vanaf hun telefoon of laptop

● is laagdrempelig en toegankelijk
● Brengt verwondering bij de 

gebruiker

The Metaverse
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The Metaverse
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The Metaverse
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Introductie 
Techniek
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Virtual 
Reality

● Dompel jezelf onder in een 
Virtuele Werkelijkheid

● Ontzettend immersief, 
ongelofelijk krachtig

● Show, don’t tell
● 80% Toegankelijker 

geworden de afgelopen jaren

Virtual Reality
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Virtual 
Reality

1. Sandbox
2. Decentraland
3. Axie Infinity
4. Sorare
5. Illuvium
6. Metahero
7. Upland
8. My Neighbour Alice
9. Bloktopia

10. Ertha
11. Star Atlas
12. Somnium Space
13. Ultra
14. Mines of Dalarnia
15. Mozilla Hubs 

Metaverse Platforms

https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-sandbox
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-decentraland
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-axie-infinity
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-sorare
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-illuvium
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-metahero
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-upland
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-my-neighbour-alice
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-bloktopia
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-ertha
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-star-atlas
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-somnium-space
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-ultra
https://geekflare.com/metaverse-platforms/#geekflare-toc-mines-of-dalarnia
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Oculus
Meta Quest ● Een toegankelijke, 

stand-alone headset
● Makkelijk in gebruik
● Betaalbaar
● Facebook

Quest



19

Maar ook 
gewoon ● PC’s

● Smartphones
● Tablets
● andere emerging interfaces

Quest



http://www.youtube.com/watch?v=wYeFAlVC8qU
http://www.youtube.com/watch?v=4TtcBZO0O68


http://www.youtube.com/watch?v=-bGFz4Gwibg


http://www.youtube.com/watch?v=U1yX7awE5P0






Meta everywhere





http://www.youtube.com/watch?v=E1DQEjfycd8


Case: Kohler



It’s a brave new world…

Onontdekt terrein

Meer vrijheid, speelser

Gevaar voor “Gimmicks” ligt op de loer

Belangrijk om echt waarde toe te voegen

We schrijven de regels terwijl we bouwen

Beperkt aantal bedrijven op de cutting edge (maar 

er is een exponentiële stijging)

http://www.youtube.com/watch?v=OcPAbfEcCk8


Case: Shell



It’s a brave new world…

Onontdekt terrein

Meer vrijheid, speelser

Gevaar voor “Gimmicks” ligt op de loer

Belangrijk om echt waarde toe te voegen

We schrijven de regels terwijl we bouwen

Beperkt aantal bedrijven op de cutting edge (maar 

er is een exponentiële stijging)

http://www.youtube.com/watch?v=Okt9hfOwgEs
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Moderatie VS Social Spaces

Platform Dominantie

User Experience

Representatie & Sociale klimaat

Metrics & Marketing

What are the 
challenges?
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Dank jullie wel!
Zijn er nog vragen? 


